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هوش  از  دارند  قصد  اسپورتس  فاکس  و  کلاود  گوگل 
مخاطبان  برای  بهتری  محتوای  تا  کنند  استفاده  مصنوعی 
فیلم‌های  از  غنی  آرشیو  اسپورتس  فاکس  بیاورند.  فراهم 
اما  دارد،  اختیار  در  گذشته  دهه‌های  و  سال‌ها  در  ورزشی 
انسانی  نیروی  به  نیاز  محتوا  تولید  برای  آرشیو  این  بازبینی 
آنها  که  است  رو  این  از  دارد،  زیادی  بسیار  زمان  و  گسترده 

می‌خواهند کارشان را با هوش مصنوعی به پیش ببرند.
است  نامشخص  همچنان  کرونا  ویروس  با  ورزش  آینده 
تا  رفته‌اند  قدیمی  فیلم‌های  آرشیو  سراغ  به  رسانه‌ها  و 
و  کنند  تولید  آنها  اساس  بر  محتواهایی  مخاطبان  برای 
در  جدید  تدوینی  با  را  قدیمی  جذاب  بازی‌های  فیلم‌های 
و  اسپورتس  فاکس  حالا  دهند.  قرار  علاقه‌مندان  اختیار 
یادگیری  قابلیت‌های  از  استفاده  با  دارند  قصد  کلاود  گوگل 
ماشین، آرشیو گسترده فیلم‌های ورزشی موجود را ارزیابی 
فناوری‌های  از  استفاده  با  که  است  این  آنها  هدف  کنند. 
بالقوه  به‌صورت  که  کنند  پیدا  را  فیلم‌هایی  بتوانند  جدید 
آرشیو  می‌تواند  سیستم  این  هستند.  جذاب  مخاطبان  برای 
فاکس که در طول دهه‌ها از بازی‌های مختلف در ورزش‌های 
و  کلیپ‌ها  جذاب‌ترین  و  بررسی  را  شده  گردآوری  گوناگون 

بازی‌ها را پیدا کند.
هوش  از  و  زده  مشابهی  کار  به  دست  هم   IBM اخیراً 
مصنوعی استفاده کرده تا بازی‌های کلاسیک تنیس در دهه 
کند.  بهتر  را  آنها  تصویر  کیفیت  و  دیجیتالی  ترمیم  را   1970
صدای  شدت  روی  از  فناوری،  از  استفاده  با  همچنین  آنها 
را  بازی‌ها  جذاب  لحظات  می‌توانند  تماشاگران  تشویق 
میان  این  در   IBM الگوریتم‌های  کنند.  تدوین  را  آنها  و  پیدا 
بازی‌های  تصویر  کیفیت  توانسته‌اند  و  بوده‌اند  موفق  بسیار 
از  بتوان  تا  بخشند  بهبود  توجهی  قابل  شکل  به  را  قدیمی 

آنها برای جذب مخاطب استفاده کرد.
نشان  دیگر  بار  اسپورتس  فاکس  و  کلاود  گوگل  همکاری 
پیشرفته  فناوری‌های  از  چطور  قدیمی  شرکت‌های  می‌دهد 
مانند رایانش ابری و هوش مصنوعی استفاده می‌کنند تا از 
داده‌هایی که در طول دهه‌ها گردآوری کرده‌اند بهره بگیرند 

و نسبت به رقیبان‌شان برتری داشته باشند.
گوگل  مانند  سرویس‌هایی  که  می‌دهد  نشان  همچنین  این 
دسترسی  ارزشمندی  داده‌های  چه  به  می‌توانند  کلاود 
داده‌هایی  اسپورتس،  فاکس  مانند  شرکتی  باشند.  داشته 
بهره  به‌خوبی  آنها  از  تاکنون  که  دارد  اختیار  در  غنی  بسیار 
انسانی  نیروی  به  نیاز  کار  این  چراکه  بود،  نشده  گرفته 
بود.  نیاز  آن  برای  هم  زیادی  زمان  البته  و  داشت  پرشماری 
مواردی  از  »یکی  می‌گوید:  کلاود  گوگل  مدیر  جایین،  آنیل 
بوده،  چالش‌‌برانگیز  ویژه‌ای  به‌صورت  آنها  برای  که 
مدیریت محتواهای ویدئویی‌شان بوده است. آنها در زمینه 
هستند  به‌دنبالش  که  محتواهایی  یافتن  و  سازمان‌دهی 

که  است  خسته‌کننده  بسیار  کاری  این  بوده‌اند.  چالش  دچار 
تاکنون بیشتر به‌صورت دستی انجام می‌شده است.«

هوشمندتر  فرآیند،  این  که  است  این  همکاری  این  از  هدف 
برای  سازمان‌ها  گام  اولین  اغلب،  شود.  دنبال  کارآمدتر  و 
ارائه‌دهنده  یک  که  است  این  مصنوعی  هوش  به‌کارگیری 
ضروری  زیادی  حد  تا  کار  این  کنند.  پیدا  ابری  سرویس‌های 
جمع  نقطه  یک  در  داده‌ها  می‌شود  باعث  چراکه  است، 
شوند. برای الگوریتم‌ها بهتر است که داده‌ها را یکجا داشته 
باشند و به این ترتیب می‌توان مدیریت اطلاعات را به شکل 

بهتری انجام داد.
به  نزدیک  کلاود  گوگل  و  اسپورتس  فاکس  بین  مذاکرات 
ماشین  یادگیری  از  بود  قرار  ابتدا  در  شد.  آغاز  پیش  سال  دو 
بتوان  تا  شود  استفاده  فاکس  گسترده  داده‌های  تحلیل  برای 
را  جدید  محتواهای  و  داشت  دقیق‌تری  جست‌وجوهای 

به‌راحتی با استفاده از فیلم‌های موجود تولید کرد.
هر  برای  می‌تواند  مصنوعی  هوش  از  استفاده  با  شرکت  این 
چراکه  کند،  تولید  خاصی  محتوای  او،  سلیقه  طبق  کاربر، 

خاص  بازی‌های  به‌دنبال  به‌آسانی  می‌توانند  تهیه‌کنندگان 
می‌کند  کمک  اسپورتس  فاکس  به  همچنین  کار  این  باشند. 
قدیمی  فیلم‌های  روی  از  جدید  محتواهای  به‌سرعت  که 
دارد،  نگه  مشتاق  را  مخاطب  ترتیب  این  به  و  کند  تولید 
چراکه الگوریتم‌ها می‌توانند بسیار سریع‌تر از انسان دریابند 
تدوین  باید  و  جذاب‌ترند  مخاطب  برای  فیلم‌ها  کدام  که 

شوند.
فاکس  می‌شود  باعث  تغییر  این  می‌گویند  مدیران 
مخاطبان  تا  کند  استفاده  فناوری  از  بهتر  بتواند  اسپورتس 
در  عملیات  و  تولید  مدیر  زاگر،  براد  کند.  جذب  بیشتری 
آینده  برای  مسیری  باید  »شما  می‌گوید:  اسپورتس  فاکس 
مطمئن  آن  از  می‌خواستیم  ما  که  چیزی  اما  کنید.  انتخاب 
باشیم این بود که با عجله وارد دنیایی نشویم که درباره‌اش 
که  است  چیزی  این  ما،  باور  به  نداشته‌ایم.  کاملی  تحقیق 
شدیم،  وارد  جدید  دنیای  این  به  که  زمانی  ندارد.  پایان  خط 
به  نسبت  سریع‌تری  پیشرفت  مستمر،  به‌صورت  می‌توانیم 
گذشته داشته باشیم.« اما مخاطبان باید صبر کنند تا اثرات 
که  می‌گوید  جایین  ببینند.  کامل  به‌صورت  را  تغییرات  این 
یک  )حدود   2021 سال  اواسط  تا  انجام‌شده  کارهای  بیشتر 

او  گرفت.  نخواهد  قرار  مخاطبان  دسترس  در  بعد(  سال 
سازید  قادر  را  رسانه‌ای  سازمان  یک  بتوانید  »اگر  می‌گوید: 
آنها  کند،  استفاده  مؤثری  شکل  به  داده‌هایش  تمام  از  که 
می‌توانند بسیار بهتر به مخاطبان خود خدمات ارائه دهند 

و تجارت‌شان را به پیش ببرند.«
اوایل  در  کلاود  گوگل  اجرایی  ارشد  مدیر  کوریان،  تامس 
سال 2019 به این سازمان پیوست. جایین می‌گوید که از آن 
گذاشته  پیشرفت‌هایی  روی  را  تمرکزش  شرکت  این  هنگام، 
در  مهمی  اتفاقات  او،  گفته  به  می‌افتد.  اتفاق  صنعت  در  که 
گسترده‌ای  تحولات  و  داده  روی  مصنوعی  هوش  صنعت 

دارد انجام می‌شود.
هوش  از  که  است  بخش‌هایی  از  یکی  سرگرمی  صنعت 
ویروس  شیوع  که  حالا  می‌برد.  بسیاری  استفاده  مصنوعی 
شوند،  بحران  دچار  صنایع  از  بسیاری  شده  باعث  کرونا 
آوردن  روی  سرگرمی،  و  ورزش  صنعت‌های  جمله  از 
است.  شده  بیشتر  ابری  سیستم‌های  از  استفاده  به  شرکت‌ها 
به‌صورت  رسانه‌ای  بخش‌های  »برخی  می‌گوید:  جایین 
حال  در  ما  آمده‌اند.  ابری  ذخیره‌سازی  سراغ  به  نوظهوری 
شیوع  به‌دلیل  هستیم.  کار  این  ابتدایی  روزهای  در  حاضر 
کرده  تمرکز  آنها  روی  که  کارهایی  همه  کرونا،  ویروس 
تمرکز  و  گرفته‌اند  قرار  همه  دید  معرض  در  ناگهان  بودیم، 

همه روی سازمان‌های رسانه‌ای بوده است.«
تلاش  دارند  هم   IBM مانند  بزرگ  شرکت‌های  دیگر 
دست  به  بازار  از  را  خود  سهم  ورزش  صنعت  در  می‌کنند 
بیاورند. این شرکت مدل‌هایی از هوش مصنوعی را توسعه 
و  دهد  انجام  صوتی  گزارش  بازی‌ها  روی  می‌تواند  که  داده 
به‌صورت خودکار، صحنه‌های جذاب بازی را گردآوری کند.

ترتیب  همین  به  هم  آینده  در  اوضاع  می‌گوید  جایین 
هرگز  فرآیند  این  او،  باور  به  که  هرچند  رفت،  خواهد  پیش 
محتواهای  تولید  در  چراکه  شد،  نخواهد  خودکار  کاملًا 
داشت.  خواهند  حیاتی  نقشی  همچنان  انسان‌ها  خلاقانه، 
را  بازی‌ها  مختلف  بخش‌های  بتوانید  »اگر  می‌گوید:  او 
انسان‌هایی  به  را  لازم  اطلاعات  می‌توانید  کنید،  شناسایی 
این  تولید  و  تدوین  خلاقانه  کار  دارند  عمل  در  که  بدهید 

فیلم‌ها را انجام می‌دهند.«
کنند،  کار  انسان‌ها  کنار  در  بتوانند  ماشین‌ها  اینکه  برای  اما 
گوگل  که  است  دلیل  همین  به  کنند.  درک  را  داده‌ها  باید  اول 
مهمی  بخش  می‌کند.  همکاری  اسپورتس  فاکس  با  کلاود 
داده‌های  روی  الگوریتم‌ها  که  است  این  ابتدایی  کارهای  از 
ذخیره‌شده شرکت‌ها آموزش داده شوند. جایین می‌گوید: 
تا  شوند  داده  آموزش  مدل‌ها  این  که  است  این  اصلی  »کار 
بازی،  جریان  در  خاص  حرکات  بازیکنان،  پیراهن  بتوانند 
ما  بگیرند.  یاد  را  تماشاگران  واکنش  و  بازیکنان  شادی 
اختیار  در  و  بگذاریم  سینی  در  را  جذاب  موارد  می‌خواهیم 
تولیدکنندگان محتوا قرار دهیم تا بتوانند با استفاده از آنها، 

ویدئوهای جذابی برای مخاطبان بسازند.«
منبع: بیزینس اینسایدر

بازی‌های قدیمی با هوش مصنوعی زنده می‌شوند!
همکاری گوگل کلاود و فاکس اسپورتس برای تولید محتوا

گزارش

یــک تحقیــق ریاضــی کــه روزنامــه مادریــدی مــارکا ترتیــب داده بــود، 
نشــان مــی‌داد در 11 هفتــه پایانــی ایــن فصــل لالیــگا، 111 بازیکــن مصدوم 
ــد و  ــر ش ــان 116 نف ــداد مصدوم ــه تع ــود ک ــن ب ــب ای ــه جال ــوند. نکت می‌ش
ــت.  ــوده اس ــق ب ــدر دقی ــارکا چق ــی م ــن پیش‌بین ــد ای ــان می‌ده ــن نش ای
پژوهــش مــارکا بــر اســاس داده‌هــای موجــود و مدل‌ســازی ریاضــی بــوده 
اســت. البتــه از قبــل هــم انتظــار می‌رفــت کــه تعــداد مصدومــان افزایــش 
ــات  ــد تمرین ــته بودن ــا نتوانس ــه، تیم‌ه ــه در دوران قرنطین ــد، چراک ــدا کن پی
مناســبی انجــام دهنــد و همیــن مســأله روی آمادگــی جســمانی بازیکنان 

ــود. ــته ب ــیاری گذاش ــر بس تأثی
ــت  ــوان دریاف ــته می‌ت ــال گذش ــا در 20 س ــا و یوف ــای فیف ــه داده‌ه ــگاه ب ــا ن ب
کــه معمــولًا 80 مصدومیــت در 11 هفتــه پایانــی روی می‌دهــد. حــالا ایــن 
عــدد در فصــل جــاری 45درصــد افزایــش داشــت. از 116 مصدومیتــی 
ــد کل  ــی 71درص ــوده؛ یعن ــی ب ــورد عضلان ــتند، 82 م ــان داش ــه بازیکن ک
مصدومیت‌هــا. ایــن یعنــی مصدومیت‌هــای عضلانــی در ایــن برهــه 
ــت.  ــته اس ــش داش ــول افزای ــت معم ــه حال ــبت ب ــد نس ــل 105درص از فص
تنهــا  آخــر  هفته‌هــای  در  ضربــه‌ای  مصدومیت‌هــای  دیگــر،  ســوی  از 

ــت. ــده اس ــتر ش ــد بیش 29درص
قرنطینــه  مقــررات  کرونــا،  ویــروس  شــیوع  به‌دلیــل  کــه  هنگامــی 
بــود.  مانــده  باقــی  رقابت‌هــا  ایــن  از  هفتــه   11 شــد،  حاکــم  اســپانیا  بــر 
ــدا در 30  ــد، در ابت ــه ش ــر گرفت ــه از س ــس از قرنطین ــا پ ــه بازی‌ه ــی ک هنگام
ــول  ــد معم ــش از ح ــا بی ــداد مصدومیت‌ه ــابقات تع ــی مس ــه پایان دقیق
ــه  ــد. ب ــتر ش ــا 60 بیش ــق 30 ت ــا در دقای ــداد مصدومیت‌ه ــپس تع ــود، س ب
ایــن ترتیــب مصدومیــت بازیکنــان بــه زمانــی زودتــر منتقــل شــده اســت. 
ــس  ــت پ ــه نخس ــار هفت ــگا در چه ــر لالی ــته برت ــای دس ــه تیم‌ه ــاً هم تقریب
از بازگشــت فوتبــال از بیــش از ســه تعویــض اســتفاده کردنــد و در ایــن 
ــت. در  ــوده اس ــازی ب ــر ب ــم 4/6 در ه ــر تی ــرای ه ــض ب ــن تعوی ــدت میانگی م
دیدارهــای بعــد از ایــن چهــار هفتــه، میانگیــن تعویــض بــرای هــر تیــم بــه 

ــرد. ــدا ک ــش پی 4/43 کاه
ــای  ــه تیم‌ه ــبت ب ــگا نس ــدول لالی ــدر ج ــای ص ــه تیم‌ه ــب آنک ــه جال نکت
 15( وایادولیــد  رئــال  داشــته‌اند.  کمتــری  مصدومــان  جــدول  پاییــن 
مصــدوم(، لگانــس )10( و والنســیا )9( بیشــترین آســیب را از مصدومیــت 

دیده‌انــد. ویارئــال و لوانتــه هــم تنهــا دو مصــدوم داشــته‌اند.
از  پــس  و  پایانــی  هفتــه   11 در  کــه  مصدومیت‌هایــی  30درصــد  تقریبــاً 
قرنطینــه روی داد، جــدی بــوده اســت، بــه ایــن معنــا کــه باعــث شــده 
ــت  ــداد 45 مصدومی ــد. تع ــت بدهن ــازی را از دس ــک ب ــش از ی ــان بی بازیکن
ــت. ــوده اس ــالا ب ــی ب ــکل غیرمعمول ــه ش ــل ب ــه از فص ــن بره ــدی در ای ج

در طــول ایــن پنــج هفتــه، هــر تیــم هــر هفتــه دو بــازی انجــام داد و بــه 
ــود.  ــتر می‌ش ــا بیش ــداد مصدومیت‌ه ــه تع ــود ک ــخص ب ــب مش ــن ترتی ای
مصدومیت‌هــا  تعــداد  شــده  باعــث  ســاختار‌یافته  تمرینــات  نداشــتن 
دقــت  عضلانــی.  مصدومیت‌هــای  به‌ویــژه  یابــد،  افزایــش  بســیار 
داده‌هــا  از  اســتفاده  بــا  می‌دهــد  نشــان  مــارکا  تحقیــق  پیش‌بینــی 

کــرد. پیش‌بینــی  بالایــی  دقــت  بــا  را  واقعیــت  می‌تــوان 

تأثیر محبوبیت مسی روی نام نوزادان
ــت  ــن محبوبی ــالا ای ــت. ح ــوب اس ــیار محب ــا بس ــی در کاتالونی ــل مس لیون
ــیاری  ــی بس ــه او روی زندگ ــرد، چراک ــد ک ــدا خواه ــه پی ــا ادام ــرای دهه‌ه او ب
از افــراد تأثیــر گذاشــته و نــام او تــا ســال‌های ســال در کاتالونیــا شــنیده 
ــود و  ــناخته می‌ش ــو ش ــف لئ ــام مخف ــا ن ــلونا ب ــان بارس ــد. کاپیت ــد ش خواه
ــزی  ــرز حیرت‌انگی ــده به‌ط ــته ش ــو گذاش ــان لئ ــه نام‌ش ــی ک ــداد نوزادان تع
بــالا بــوده اســت. مؤسســه آمــار کاتالونیــا اعــام کــرده در ســال 2019، 500 
ــد  ــام 8/22درص ــی ن ــده‌اند؛ یعن ــذاری ش ــو نامگ ــه لئ ــن منطق ــوزاد در ای ن
کل نــوزادان لئــو بــوده اســت. در ایــن میــان مــارک محبوب‌تریــن نــام 
ــی  ــر مس ــال اث ــن ح ــا ای ــد. ب ــام را دارن ــن ن ــوزاد ای ــوده و 622 ن ــا ب در کاتالونی
کامــاً آشــکار اســت. تنهــا 136 نــوزاد در ســال 2010 نــام لیــو را داشــتند، در 

ــید. ــر رس ــه 433 نف ــال 2017 ب ــدد در س ــن ع ــه ای ــی ک حال
در میــان نــام دختــران هــم در همیــن بــازه زمانــی، خولیــا از همــه رایج‌تــر 

ــت. ــوده اس ــن ب ــا محبوب‌تری ــام مارتین ــد از آن، ن ــت و بع ــوده اس ب

افزایش چشمگیر مصدومیت در لالیگا
پیش‌بینی دقیق مارکا  درباره میزان آسیب‌دیدگی بازیکنان

اخیراً IBM با کمک هوش 
مصنوعی و از روی صدای تشویق 

تماشاگران، لحظات جذاب 
بازی‌های تنیس را پیدا

  و تدوین کرده
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